— AN 


UN LLL a 








EIN 
por: JTKc ó Pie 
TE PS 


F /TOPKIDSCLUB 


OS HEROES 









E 
a . 


Sy 





Editorial 
Samalús S.A. 
.Pinto 3574 (1429) 


RAMA SE 
Tel: 541-8243 


Idea original 

IN EE 
A ESO 
Ángeles Miarnau 
Director 

Var) 

ETA 

No AN E IAlO LS! 

NS EAS 
Marcelo Regalado 
Gustavo Regalado 

E 

Norberto Gardella 
Marketing 

Stéphane Le Corguillé 
A EE 
Daniel Le Corguillé 

E 

¡Mo oia A 
NT OS 
-Tel:304-3212 
TS NAS 
de 1996 en los 
Cl A 
(Magallanes 1315 
Cap.Fed. 

EI O) 
lat Al] 

y Gran Bs.As. 

INIA Ala tte ls 

(E. de Luca 1650 

Cap.Fed. TE: 941 7444) 
Mi 
Disa-(Pte. L. S. Peña 1836) 
TE: 304 9377 
Colaboradores 
(IAS 
NOS 

Nicolás, Esteban y Cristian 
[tel 

Melanie Le Corrguil E 
Archivo 





1655 - 


ES 


“ Sebastián Raineri 


N* de propiedad 
intelectual 375. 521 
Todas las marcas y 
IS 





AS escanehd 


AS Ta OR 


IN 






] AN E 





NTENTS 


La idea de Top Kids fue, desde siempre, acompañarte durante ¿edo un mes. Y no sólo para contarte lo... ; 
último en materia de games, enseñarte tal o cual truco o responder las preguntas que vos nos hacés. * 
ETE RU EN E ER ER AS ES 

EE EA A A NA il A) 
GEES E e EE TON ES SS [oo SS 





tenerte atrapado en las páginas de la revista, a partir de este número Top Kids trae 14 páginas más, en ES 


que intentaremos contarte todo lo que-a nuestro modesto entender CL ¡CERES OS 
que te vas a reenganchar con nuestra sección d NS E E ESTE 
E E ESE SES IE SERA) EDE Edo de noticias 
especial para los lectores de Top CCAA 
E IN NE e ÍS US que ROS EA 
ES E SES 


exclusivo con todo lo que vos querías saber del nuevo Sega Channel; un nuevo concurso por $200, esta vez ' 


CREE CNA RES EE E EEE RSE 
A SE ES EE RITS preguntas en Top SE E Ec 
y los trucos para PC, Sega y Family Game. Y hay más, sólo que queremos que ya, ahora mismo, pases á l 
disfrutar de esta Top Kids que en noviembre -y contrariamente a lo que indica la moda-, está más gorda ud 
CU EEETAl MI USE ce 


AS 
UNS Ls News: 
al N*1 (Playstation), Iron o 
(Sega Saturn), Screamer (PC - , 
Arcade) y Sonic 3 D (Sega ET) 
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LA A loTA 
Apocalipsis, por. Matías BIE 

ON 
Y los villanos tampoco. 
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Si hay un guerrero 
UE Ni 
NAS SS 
TR 

IN LOTA 
MESS Lo E 
ASIS 1-5 
EEN 
Te 
OS 
¡JETA 

TN AS A 
IEEE RS 
INTE E 
SEEM TAE] 
edición del kombate a fin . 
TAR AS 
AAC 
TAE AER OS 
NAMES 
corona de plumas de un 
TESEO 
batalla será.dura porque El 
SE 
Eo 0 
SER ETE) 
EN A EAS 
desconocido: nada menos 
que Shao Kahn y su tropa 
del Outworld. 
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ER TM A 


ENE 


TER TT EN 
mirada de pocos amigos, ha decidido apelar 
CREEN E TERCER E 
A IS Eo) 
intuye- que la sabiduría de su raza puede 
MEE ERRE E 
del Más Allá. 

TTM TRATE MAT ERE Alo 
nos sorprendemos de que use todo tipo de 
magias y esoterismos con tal de derrotar a su 
enemigo. Su hacha -el arma que desde 
EE Z Teo ToS 
RA A ERA IES 
también a manera de herramienta- es 
absolutamente letal cuando Nightwolf 
LR EE ARCOS 


La IL 
MERO 
los poderes de tu 
Ai OSA 
Podría decirse que 
IE 
espejo. Tenés que 
hacer atrás, atrás, 
atrás y el botón de 

patada alta. 


OLA ES 

1) Hacé 3 veces atrás, 
abajo y el botón de piña 
alta. Distancia: de 3a 5 

pasos. 

2) Mantené presionado 
bloqueo y hacé arriba, 
arriba, atrás, adelante, 





volvé a apretarlo 
rápidamente. Distancia: 
pegado. 
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*Arrow E 
Es lo que te permite tirar e 
llamada flecha de energía y 
PERO EMITE NAS 
cuando él se encuentra lejos. Lo 
hacés presionando abajo, atrás y 
SET EA 


SEO E EEN 
hacha proveyéndola de una energía 
sobrenatural. En otras palabras, sus fatalities 
a REN RS 
EI E E RALES 

E E NR E 
medida a manera de escudo: con ella consigue 
hacer un uppercut que le sirve para defenderse 
MEET EE 

Las flechas de energía son otra demostración 
TN EEE TAR 
se encuentra “energizado”, dispara unas 


flechas que despedazan a su enemigo. 


¿Que por qué Nightwolf hace todo esto? Nada 
más (y nada menos) que para ii la 
OTE 









Hatchet: 
A MAN 
o MAS 
EMM MA E e MON 
cual te hablamos. Para 
hacerlo, presioná abajo, 
adelante y el botón de 

EEN 





d NN EA E 


Adelante, E ENEE AN TAE 
* DiL: , Correr 3 veces y bloqueo. Distancia: pegado. 
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Una imagen dice Ea (epi 
mil palabras, apunta la 
Er ERE 
a ni A na 3 
mb 
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pa OS [SCS y os 
ES TEN o el 
profesor adn are pon di: 
extraño experimento en el que utilizababa 
pS 
EU ERAS ASES O O AE 
extrañas pc OL E A 
' cuando la cosa iba sobre ruedas BOONE - 
ENS SS MS MOE IA 
cuando Crash, el resultado del fallido 
MESES 
“ventana del castillo y escapa. Pero 
: Sata 
El Po PESE ES y rito raptar ala 
AENA A EA 
vos puede ayudar a rescatarla?. 
Bueno, a riesgo de parecer LAICO 
ER AN 
A AO Ta 
trabajo por pS de algunos de los. 
ME tt ENE oe OS 
Estados Unidos. Tiene un 'look' Looney 
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JUEGO: 





AE e E 
AT AR NASA E ERE 
REE OS 


Toons que se hace evidente desde la escena | P : 





tridimensionales son de lo mejor logrado en la historia 
de la gamemania. Tienen un movimiento de 30 frames 
por segundo y una brillante utilización de los colores. En 
EA A LE E 
ENS A EAS 
que dejan a los espectadores boquiabiertos. Lo único 
criticable en el área gráfica es la poca variedad de estilos 
que se usan, lo que hace que las pantallas sean bastante 
parecidas unas con otras. Por otro lado, no le hemos dado 
ASE E SA 
Mario) ya que es muy diferente hacer un game : 
completamente en 3-D en el que el jugador se pueda 

ENS NI E 
ER AA ; 


- Y AUNQUE PAREZCA MENTIRA, 
TAMBIEN SUENA 


MA 
MSC RR o El) 
REE E o EEN 

ES EEES ES ERE OR NS 
OO E AE IE ML 
largo de todo el juego. Y además encontramos una gran 

variedad de extras, como por do A 
MES El se QUIE MEN CIE 















10 Pía plataforma al ciento por ciento. En 

sería hero leo IE lolo AN O [loja 

Cd games para el NES en el área de la 
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- Este es uno de los niveles de 


Plataforma en 2-D. 





ac 











IA AE do 


diferentes de la gran animación 
en 3D que presenta al juego. 
Algunos de los meda, IN 


Ervin salbls s A 








Prepárense a despegar. 


Una vez más nos diponemos a comentar hasta el último 
detalle de un game que se ha destacado en el mes. Es el 
turno de Starfighter 3000, un juego de naves en 3D que se las 
CIA NCAA AN i 
En un principio, este game se vio disponible en la consola 
Panasonic 3DO, pero no llegó a lanzarse en nuestro país. 
Ahora, la editora Krisalis/Telstar decidió programarlo para la 
CUTE SN NINA CAS RE 
últimos sistemas, Krisalis demostró su potencial en el área del 
video game, mejorando ampliamente la versión SS 
al 3DO. 
Este game tiene muy buenos gráficos poligonales todos ellos, - 
TASAS ESSE SE E SCI 
ER SR EA TO) 
INN ANNO E EE ERICA o 
ERRE NTE) 
mucho con el game. Pero éste es sólo un detalle en un juego 
re-masa. 


DAR UIRAER oY 


“Como te imaginarás, y como es típico en este tipo de games, 


la fecha en la que se desarrolla es el futuro, más precisamente 
el año 3037. Para esta época, la tecnología y la ciencia han 
VE EEE EAS NE ESE! 
futuro da pie como para que en los escenarios aparezcan con- 
strucciones más que crazies. Esperá a ver cualquier cosa, 
desde bases espaciales gigantes hasta combates con naves 
ultra avanzadas. e 
Bueno, retomando la trama del game, te podemos decir que 
tu empleo será el de piloto en una fuerza espacial de combate 
IEEE NGN SAR EE 
A Eenica: Ads CA RS en 

dea. CARA AS 
; : EA EEN 
naves, cada vez más tecnificadas 
y con un armamento de súper 
avanzada. 

Por casualidad, en este game, 
ANN SU EMI 
nave para ataque espacial para 
Tipo: combatir en los distintos plane- 

E El CRM ES IS 
probar este prototipo para ver 
IEEE O 


Sistema: 


Jugadores: 


pificultad: 





misiones. Sí, escuchaste bien, ¡60 misiones en las TS 
ER E ERAS RA O Te 
más no poder!. 
ANO SS 
- mente producida. Luego, tenemos acceso a la primera 
SR IA e TE EEE ENEE TS 
SEE ANA 
bién, para que vayamos viendo cómo serán los escenarios 
CMT ENEE E To 
ERAS RR Tin 
SS SAR E E ta 
ERA TM MASA 
EUA RS o 
órdenes, pero no te asustes, porque son bastante UTA 
ENE CEE NM OA 
ESO IE traducida. 


A toda velocidad. 


Si uno juega una vez al Starfighter 3000, seguramente no 
EN EEE E SS 101 
E RM FSE y los gráficos no 
ETS RTS L TOO dijimos en varias 
SANO EN A que 
lo que hace a un buen juego no son los gráficos o el. 
sonido, sino la acción, entretenimiento y variedad que 
ofrece. Este es el punto que favorece a Starfighter 3000. 
A lo largo de las inmensas pantallas que este game 
SA ERRE 
con importantes misiones que te harán divertir a lo loco. 
ANT AE RTS 
EMT A A Tai: y no 
darse por vencido. Para darte una ayuda te podemos 
NUERA SA EE 
bate, ya que si tenemos poca velocidad, la nave se 
ESE ER E RS 
SAS E ERNST 
ES 
. Como dijimos anteriormente, este game está disponible 
para la consola Sony Playstation, para 3DO y para PC CD 
Rom. Todo se ve muy bien, pero este último sistema tiene 
SS E A ER 
MES SERNA ES 
veloz. 
Finalmente, lo que te podemos decir es que no te dejes 
llevar por la primera impresión que te da el ¡PT Ll A 
EN REE OR UR 
que te puedas imaginar. 
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Los fanáticos de los juegos de 
lucha descorcharán sendas 
botellas de champán -o de jugo- 
PES E lo) 
de este nuevo Virtua Fighter. 
TE EAS 
ETIENNE 
sorpresas son las que podrás 
SAS LESA E 
presencia es inminente -¿qué tal 
nuestro manejo del idioma?- en 
los arcades. 
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ES EOI ON 
POE CE SAI gamemaníaco, 
CEE e Sega, uno 
de los monstruos de esta materia, ha creado la tercer 
versión de la serie Virtua Fighter. ¡Sí! Este fabuloso 
SS ESE DO ESE ASE ENE 
en juegos de lucha, sin desprestigiar, claro, a grandes 


| Esta adorable geisha es uno de los nuevos 
| personajes de VF 3, Te la mostramos en 
primer preno y: o Mi entero. . comoel Killer Instinct 2 y el Street Fighter Alpha 2. 
x SE co Virtua Fighter 3 ha salido en Japón durante el pasado 
A ES E EEN 
ESE ES ASA E O a E O 


a TECNICA: ? NS AS IE ta E IE 
esta bestia. 
A Pero antes de adentrarnos en el juego, hagamos un poco 
pl | HR F ] yla 3 o de historia. Allá por 1993, Virtua Fighter 1 revolucionó 


el mundo del video game de rd Eee tatoo Cal 
EE OA ET rt 
EEE to jor IE Llao 
PTA último, logrando movimientos muy 
reales y suaves. En esta tercera edición de la o 
SS 


Podés 
observar los 
espectaculares 
| movimientos 


de arte 
marcial. 





sonidos, animaciones y todos los aspectos físicos que integran 
OTIS ARA SE 
sobre otros factores -también muy importantes- como la 
acción, diversión y velocidad. 


NA SN % 

Del VF 1 al 2 pudimos apreciar una gran diferencia gráfica 
(para darte un ejemplo, movimientos y texturas de personajes 
y escenarios). Esta calidad se logró gracias a la tecnología 
LINES RAEE ESE 
EEES EN A A 
ER 
Ahora, en este nuevo NE los programadores han mejorado la 
placa principal del A llamada Model 3, que es que lo que te 
II IO 
polígonos con texturas, luces y sombras por segundo, o sea, 3 
AER 
Teniendo este dato, te podrás dar cuenta de lo que son los 
O E E 
alguna manera. Para que los gráficos puedan apreciarse como 
realmente son, tienen que ver a uno de los personajes llamado 
A E E AO 
pS A 





LOS PROTAGONISTAS 


E AE NC 

- personajes principales de esta secuela del VF. Te contamos: 
ENEE E 
también dicen presente en esta nueva edición. Y además, 
A 
RA E 
EEN EOS E EEN EA E ERA 
LOSE AE A EA EA IN 
oportunidad, más reales que nunca. 

Las caras de cada uno de ellos están creadas con cerca de 1000 
BL EA LO explica la casi perfección de las facciones de 
cada personaje. Además, cuando se encuentran en plena 
batalla, cambian sus expresiones, ICO FE REE 

oponentes con su mirada y mueven sus músculos, lo que te da 

la sensación de que la pelea es totalmente real. 


PANTALLAS de ESCENARIOSS 


Las pantallas que estabas acostumbrado a ver en esta serie 
(totalmente cuadradas) son, esta vez, más grandes y variadas, 
IE o AN 
cámara se mueve en muchas más direcciones y el resultado j 
wisual es muy similar al que podés apreciar en el Toshinden, A A 
A OEI CAS | 
Los cinemas son tan espectaculares como la totalidad del 
game. En ellos, podrás ver actuar a todos los personajes con 
EA ig 
A CON 

E ASE EN | 
os ESE AM TO pertenecen 
a distintas partes del mundo. 

DE os SO E EE O EA 
EA EME 
hablan por sí solas y, si querés saber 
más sobre nuestra opinión, no tenés 
más que chequear el puntaje de este 
EA NAS 
convertirse en el juego de lucha del 
USA 
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Se podría decir que Tobal No.1 
TS EEE IE EA SA 
MOTELES SSA ER RE 
ENEE AER O AI EN 
SA SS E 
E A E 
empresa se dedique a lo que hace mejor: producir RPGs, ya 
A So O LE EA Lo 
JE E A a A EA EN ACER 
de los mejores games de lucha que ha aparecido en mucho 
on 
Para empezar, la historia (que, dicho sea de paso, fue 
escrita por Akira Toriyama, uno de los más famosos 
escritores de Japón), nos ubica en el año 2027, donde una 
E ET EMI E A EE 
A EEE SS NS EEES 
planeta con la diferencia que en Tobal no hay polución. 
En este nuevo mundo se descubre un metal que vale mucha 
MAA AS RS RA AE 
ENS E O SAME E 
emperador es un fanático de las luchas y decide ser el 
sponsor de un torneo que se llevará a cabo cada 200 días al 
que llamo Tobal No,1. Ahora es el año 2048 y las finales del 
Tobal No.1, en su edición 98, están a punto de comenzar... 


EN LUCHA, LO MEJOR 

Este game te hace olvidar todos los otros títulos de lucha 
que hayas jugado anteriormente, principalmente porque es 
el primero que te da total libertad de movimiento en el 
área. No deberás usar, a diferencia de otros games, no se 
usa demasiado el comando de salto, ya que no tiene mucha 
utilidad y es más difícil de accionar (se hace con un botón, 
lo que lo convierte en un comando poco práctico). Hay tres 
tipos de golpes y otro tanto de patadas, pero lo interesante 





es que se usa mucho el “agarre” de tu contrincante (que se 
hace presionando block y un ataque medio). Una vez que 
sostenés al enemigo, se pueden elegir más de 9 acciones, 
como cinco formas de tirarlo, darle con la rodilla o 
E AM NEL IE A ES 
puede evitar que lo golpees una vez que lo agarrás (una 
especie de combo breaker). Es precisamente este detalle lo 
UE A ERE AA El EN 
combos tipo Killer, en los que iniciás los comandos y los 
golpes siguen y siguen. 

ER A ES EEES 
personajes se deslizan con realismo indescriptible y los 
AE A AS AS! 
movimiento se logró no poniéndole texturas a los 
MRE o TAE M0 
ER ESO EEC A 
RS AU 
AR IS ARS! 
Chrono Trigger y el Mario RPG, y las voces son de primera 
erro A 

INES ERASE ES el E ET 
AER SS EEE ELE 
marearse. Está muy copado, en serio. Y como si esto fuera 
poco, los cinemas son bárbaros y le dan un aspecto 
refinado al título. El puntaje andaría por el 92%, y es por 
A NN ERA REE 
que te vayas entrenando. E 





Ca 


Preparen, apunten, 
ICE 





ES SR 
disponible para la consola de 32 bit 
Y de Sega, el Saturn, y es uno de los 
SIE EE A EE TO ! 
MRE Tea que alguna vez 
LEONI 
RES ESA uc] 
.que se hizo conocida por el lanzamiento de algunos 
ESTAR ARA ER ERES! 
EA A ES 
3D que existe en este momento. Es increíble cómo una 
ES EOS ER EINEN 
INN game. 
Los gráficos son muy copados, poligonales, con buenas 
texturas, definición y animación. Pero el detalle 
ESE ER SO escenarios, 
que además son bastante realistas. Game Arts investigó 
juegos como el Metch Warrior, del que hablamos 
anteriormente, en el que uno maneja un robot o nave y 
desde adentro de su cabina dirige todos los controles 
SER ERAS IR RA NS 
E E AER E RA 
la mira para disparar, el ángulo y la altitud del TO 
un mapa guía, el daño, la cantidad de municiones y todo 
lo referido al arma que está siendo utilizada. 
NR A ES Y 
le incluyó increíbles gráficos, sonidos, niveles 
SI RAEE a 


Iron Rain, un juegazo 


ES ER RELE TS 
EA SSA SR ia 
MR ito 
AE AS 
SEE ro 


será más fácil acostumbrarte. 
RE EE IR 






a! 





SER A a 
objetivo nuevo que cumplir, como: 
RT ro 
una base o, simplemente, limpiar 
Una pantalla. Los escenarios 
EM Atl 
momento, con decirte que lucharás en el Bee. 
desierto, durante un día lluvioso ante las ruinas de un 
LA E ES ES UICN 
tantas instancias climáticas. La excelente final es al 
NR E EN ya 
que vos mismo la tendrás que descubrir. 
TR RSS TS gran 
cantidad de movimientos. Por ejemplo, DN 
hacia arriba, hacia abajo y hacia los costados. También 
podrás saltar, correr y volar. 

La acción se puede apreciar a mucha distancia, además 
CTE TRAS ES TN 
ASA ES Ml ES 
porque este game nos sitúa en una verdadera batalla 
campal. 








A 





OA apabullante 


AS E género. Los 
EAN EEE EAN E VALS 
NES 
presentación animada en 3D que tiene. Esta dura 
entre 2,5 y 3 minutos. 

Como te dijimos anteriormente, los escenarios son 
variadísimos. Estos son los nombres de cada uno de 
ESA IEA A E DE cora 
ENEE O EXT 
vayas ubicándote. 

SERTE AE E jugador, que 
AE AER NT 
EE EIA ENE 


aseguramos, no te defraudará. 4 y 
ER" 
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CAR ES 
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volante de tu 
carro j | 


 ¿Escuchaste alguna vez hablar 
Mo E REI e 
-maníaco con todas las letras, 
seguro que sí. En caso de que 
todavía.no hayas jugado a esa 
ARS EA E 
del mejor.simulador de autos para una PC a tal punto, 
que se asemeja en gráficos a los juegos de los arcades, 
"como el Daytona o el Indi 500. Pero. este juego, 
E EA ETT dE ie Eo oa ro va 
variedad de pistas. LES atención, porque se viene el 
Screamer 2, un game que, según parece, dejará hecho 
TR E AE ON ETE NE! 
- compu de tu casa como para los gigantes de los 
games: los arcades. ; 
ET EEN EAT poco toos 
SS A ARE 
primera versión todavía no se desgastó del todo. Pero 
TA AS TEE air MA Tio 
Variedad, entretenimiento y diversión. 
178 


ERE ' 


A A 


Y La po 


Los.gráficos de esta Fu . A 

sensacional carrera son e hd 

EU e nel dol 

supuesto que se 

” necesita una PC poderosa -un 
TS E TR RA 
«toda su dimensión. Igualmente, Screamer se puede 
disfrutar. utilizando-una baja resolución (320 x 200), 
aunque no es:lo mismo que si lo jugás en una PC veloz 
y de avanzada. Pero volvamos a los gráficos: están 
NR ASES 

E E MTS 
que le dan.a Screamer todo el realismo que IN 
un.game de su. estilo. El modo gráfico 
ESO EEES 
mil.colores y esa es la clave para SS 
RO ita LS to 
EA STE E 
game se vean, prácticamente, como 
AVE EE 

[ESTO TA ol Ed la 


16 





E IT SIS 
SE 


MA TEARS TA 













Le CANTOS 





ubicadas.en diferentes lugares del. 
mundo y, debido a esto, 
Rele il 
de paisajes diferentes (desiertos, nieve, pácitlés, 
ERE A ANA 
apasionante como el que disputan los grandes 
dodo o 
IZ A ES elegir dentro 
de una gran variedad de automóviles que,.a-su-vez, 
AE Eee A AO] 
AR ENEE AR 
o lo oil US 
o AE E 
En cuanto:a las posibilidades que tenés para 
jugarlo, te contamos que podés hacerlo solo y a 
pantalla completa o elegir la opción compartida - 


para dos jugadores- enla cual la pantalla'se divide 


eS EA ENE det 
le.corresponde a cada:uno de los corredores. 
ENS ENE OA E EEE 
que optes: subjetiva (totalmente desde la cabina 
del corredor); detrás del auto; desde el techo del 
coche; sobre el capó y la más espectacular: la 
EMO sigue a tu vehículo desde diferentes 
ángulos. Es la más impresionante visualmente, 
EEN EA oo A 


ttodo- lo que ocurre en la pista. Pero, por otro lado, 
esta cámara tiene como dificultad que no.te facilita 


¡LONA EMT o o Te UTA AT tenés una 
MET ae 


RR idolo 





NIC air ms 
jugar. Los gráficos y el.sonido.son A 
EE EEE 
OE E EAN 
CITE o US 
MAT EE Rao rs 
choques- y te podemos ¡7 IA 
E E O MIA sd 
IET IM A 
“computadora, vas a 
E ÓS idea de e AN 
mismo nivel que el . rally: TS Egipto- 
er 
ET RUT 


it EM MOS 
[RA TA 








3 regréso o] 
A 






LO 7) (NAO A las tantas estrellas or! O La 
game, que se destaca frente a las demás por su agilidad y 


color azul?. Sí estamos hablando del legendario Sonic, el 
personaje que representa a la marca Sega. Muchos 
UICCl EAN ENE 
aseguramos ENEE RS S 
a 3D, la última creación para el Sega ( 
MEE lo MEE 
CTE 

Siempre se 17 (1 los j juegos de 
SET El ECOS 
OS fas -Sega 







LS que l empresa TO] 
IN REE 
este nuevo gamé de Ta IS ol la tradición 

TER TIA A 





Un mundo 3D. 


En este game, los personajes y los gráficos fueron cread- 
os con renderizaciones -como en.el mario RPG- las cuales 
CN SEE EA A Eos 
EME EAT A Elio Ele Loi 
ME ERRE RS 
EEN AR TA 
sonajes u objetos deseados son creados en tres dimen- 
SIE ENEE ETE 
EN NEÓN 
detalladas con millones de dr Luego, estas imágenes 
son convertidas para que puedan aparecer en el sistema 
deseado. Como todos sabemos, el Genesis sólo soporta 
RN ET ee pro- 
MEE AR Se 
ERA EA AS LES soporte el: 5 
tema, que en este caso son 64. E 

El game posee siete fases, cada una de ellas OR (Ty) 
AER SM EMS características 

, kistintas. Por ejemplo, podremos jugar en pantallas de 


















AE ERA TERR 
Este game nos dará grandes innovaciones, 
además de una nueva sensación gráfica, 

ET RES ER EN 
“largo de las pantallas -como tradicionalmente ha ocurri- 
do con los juegos de Sonic- tendrás PAS 
famosos anillos amarillos que, como siempre, te darán 
LCR E EE EEC ERES 
PET TAR E 
que se encuentran en las diferentes pantallas de bonus 
que, a propósito, son variadísimas y tienen un efecto 
AAA 


04] ri hit 


Sonic 3D es realmente el mejor juego de los últimos 
CIS EA E ES podemos [Tale 
que muchas cosas nuevas se han incluido, por, ¡GUS 
cañones que te dispararán de un lado a otro ó he 
ETS IET MER Tar EN! TA 
Los personajes que acompañaron a Sonic a lo largo.de 
toda su serie de juegos, como su archienemigo AS 
o su amigo Tails, laa están presentes en ES «nueva 
MET A 
ETT e AER 
MA A LS METIA UM AN AA 
games que ESE ETT IN IS a los sis- 
temas de 16 bit..Nuestro consejo es. que no lo 
desaproveches FUE Tiro ro ISS TS 1]! 
irte lo AS tanto, aprovechá este RO 


—exclusivísimo que sólo podrás leer en AS 

















SS 





PARECIDOS 
PERO DIFER- 
ENTES : 


Los dos Cloud 
-del Final 
Fantasy 7- se 
parecen bas- 
tante, pero 
como todos los 
mellizos, tienen 
IT UT 
encias que los 
hacen únicos. 
¿Cuántas podés 
encontrar? 


SOPA DE LETRAS 


¡Ateo o Ml aloe o MOS 
CE co eo (o lolo a 
e Ra o e ME 
- cho, al revés, en diagonal, 
hacia arriba o hacia abajo. 
SR AO 
to, ¿o no? 


A 
e 


HI ue 
A alo US 
LJ AS 
A OJO) 


Pz m--p»xXx3 
Aa 


A A AO) 
NE MO OA 


AL 
UJ)J 
A 
¡E 
E 
AD 
IN 
SH 
OS 
S M 


EL ENIGMA DE LAS 
LIEBRES 








y Ho [WU Ko] o roto! 

ISSUE Mr o o joo [0 
E llo REMO UE] EOS] 
ET RC oo EMV oleo! 

SOP SO] “'03ub] 0] JOd Á ofiy un 
ETT SE MU odo) 
QA NS os ECO 

[TO o TS 
Ei TSE o EEE 
IEEE o ole Mole) ]o) 

ES RE eo 
MS EEES) AMS 
(MMT A ollo CTI 

NES A ICE 

E A! 
AR A A 

IN 

los AIN 









Nuestros brujos y pitonisas han exprimido sus sistemas mononeu- 
ronales a fin de brindarte sus predicciones para este mes. Si querés 
enterarte de sus vaticinios, no dudes en leer este horroróscopo de 
AMENA 


Aries 
¡MR MS 
durante los Últimos meses y ahora te diste 
cuenta de que tenes aproximadamente 7 
iS NN MAN e litio 
PEI o) 
AU SNS SARA a 
bre... tal vez, marzo. 
Géminis 


Los pajaritos trinan, las mariposas 


[A RU A RTS 


[Mc MARCUS ole lice lA 


los problemas de Bosnia Herzegovina si esa 
increíble señorita de hermosos ojos azules 
NA RN RTS RAT O 


ARTERIA Nooo lo) 
E ESA A o 


Tauro 
No relegues tu vida sentimental. OK, todos 
Eo rm OS 
games es más fácil de comprender que 
cualquier mujer, pero así y todo, esa 
morocha de uniforme que posiblemente te 
NACER o AUT ME Ro TAS 
bola... aunque nadie te crea que semejante 
A MA NR A 


Cáncer 
¡one ito o MA] 
NA ER Ro ro Ro MOS 
e TS NR ASS 
aparecen en el momento justo y te salvan 
o MA SO Roo Moore rel o Ro! 
tomar un cucurucho bañado a la chica que 
CIR UNO Rol 
meses. Con esta invitación, caerá rendida a 


[JA SSI 


¡HO 
Se transan a su mejor amiga... ¿y qué quieren 
¡AR NACEN NA SA Rel MA 
cuestión los lame por telefono, derribando de 
esta manera dos mil años de machismo. Son 
Ustedes los que tienen que acudir al ingenioso 
aparatito creado por Don Bell y discar el 
número de la quía. No temas una respuesta 
¡AUR SAS A 


Libra 


Durante este noviembre, un viejo amor 
MICRA o! 
Eu SN e Al 
descolgada quiere ponerse de novia y te 
¡IC NT NR! 
decisión. Aprovecha esta época de winner u 
no ER Se 


Escorpio 
Han empezado a disfrutar de sus vacaciones 
ya que en el colegio todo va masa. Claro 

[ARA NANA eto [relato lolo la iio) 

RAS NE AT A RUS 
maestras y profesoras, las muy... -¿cómo califi- 
carlas?- exigentes (si, eso, exigentes, aunque 

A NEUE SNA ON 
¡oo loto o ERAS ATRAS SS 
ETA A NN UN OS 

Cil ol tA 


MEE 
¡ASA oia to lío! 
ganas de salir con amigos, ir a ver shows de 
NR OS 

[ol AN A io tolo! 
oi oa oo roo Mo iio l9 
carlos de su casa. No se asusten, porque esta 

iS o 
Simplemente, no tendrán un peso partido por 
ole UM A MM oo Moo lo loreto o rS 
NIE 


CUR 


Virgo 
Tus viejos están delo cn os 
A o EE o pooR 
Según tu precoz diagnóstico, este inmi 
IM o AS o SN 
AA A Nooo 
oca Motera (oe) 
ol too Mal! 






fisica: mucho más site une un vinculo 
o o (eto 
o AS rio 
AT LS SUM ST 


quieren todo. perfecto y ya, pero en 
URSS SS e Mel 
que las cosas sucedan, simplemente. Es 
A SN O 
alcance. Lo mejor es que disfruten del 
SU NE EA 





AUN 
CESA NN AENA 
signo y, a fuerza de ser sinceros, no 
tenemos ni la más remota idea de lo 
AECE UCA Lo 
ATC AO MAA 
CCE ER oo Ro RIAS 
CRU AA os 
todo va OK. 


| Miarseoaiómesdagranda y a partir de este múmero tiene 4 
A pex 
O . De nada. 


dl 10d DS 





MIA o)  * God! activá el modo Dios (invulnerabilidad total). 
O AS RNA E EN E TES 


TE Pera 
mejores juegos MIRAR EEE EN CAEN 


* Impulse 11: te da una de las 4 runas (para que se ca ten 
para tu de la consola). 
ER TU OST ES El! AS 
ADE E CTE ON 

a Te TA TO ANI para grabar ul 
Aquí van algunos quieras y en el nivel que elijas. 
TOO A AO AS 
HO E E EAT 























NC SE ES 
apretado simultáneamente Control, Alt 
MENS 
EE NS ES 
esta manera, podrás participar en 
MOI ce EEE 
EINEN RA 


Introducí este código antes 
de golpear a la bola y 
eS 
que harán que tu golpe 
alcance una mayor 
distancia. ABBACAB 

















equipo 

LEIA A 

tenés que hacer es 
arrancar el juego 














a HAC e 
cualquier avión en TI 
ea las este truco 
do aparecerá el 


sl (AA 
usuario. : 


.... y 














derecha, arriba, izquierda, derecha, EXTRA OPTIONS ] juego an (1 puedas TEME 
CE IN EN ne EE EE, pantalla que quieras. 
SR E ER Sl ete : : 
MR e ECTS e Ea E o 
varias opciones que harán el juego pe As DIES IS 
MUA TT TA TO na Nivel 4: DEPARTMENT al 









Material escaneado | 
TE bl 


FLUAIIC 

Vamos a ss un truco Para uns os 
SORA | RA 

- En la pantalla de Start/Options, 


apretá izquierda, arriba, derecha, 














| INR A 





































Okay Riaht? 


O e Erro IEA iO le 
er energía infinita, etc.) A Nue ESAN O 
NA SONS 
EE UIT Sd 
juego, en la pantalla de 
IE OE Sl 
A 






9 TES 
CTN 
SIA Se 
HUELEN AS o ea 
ESE dl En 
veces, izquierda, abajo, 
abajo, derecha y el 
botón C. Si lo hiciste 
¡JN  EEO 
sonido de un rayo láser. 
EEN O E! 
ponerla y 
ES 
derecha y el botón C. 
Así, saltarás de nivel. 


PA 


IR ES CTE y finishers 
de Fulgore 


Movimientos especiales: 
Cyber dash: atrás, abajo, adelante más cualquier botón 
EN 

MESE OLE RCN E 

Eye spark: adelante, abajo, diagonal atrás más el botón 
A ER ER 

Laser storm: abajo, adelante más cualquier botón de 
IA 

Teleport: atrás, abajo, diagonal atrás abajo más cualquier 
: lolo JioT ¡E 

invisibilidad: adelante, abajo, diagonal atrás abajo más el 
| Me EN 
Super charge: diagonal abajo,adelante, abajo, diagonal 
abajo atrás más el botón de patada media. 
SR EE RA 


MANO A RE O lo El EL io 


más cualquier botón de ES 


Supers: 
Uppercut: abajo, diagonal abajo atrás, abajo, diagonal 


MONET ERE E E E ERE EA 


¡o ERA 
AA CORA RE EE E 
ESE ESO cn 
TIE NC EE E E 
atrás y el botón de patada fuerte. 


IBIS 
il RSE E E EA 
botón de patada débil. 
Assault: adelante, abajo, diagonal abajo adelante más el 
TR TERA 
Ultimate: adelante, atrás, abajo, adelante más el botón 
de patada media. 
NE EE AS GS más el botón de 


ATLAS 
moves de Dem 


adelante y SET 
[edo lo e pr 


podés hacerenel 


aire) 


JR RAEE 
de energía cargada, al menos en el nivel 1) 


TT Ele 
abajo, adelante y 
ER SE 
media y piña 
fuerte. 


ss UTE adelante, abajo, diagonal 
adelante abajo y los 3 botones de piña. 
STA TIRE ENE AE 
o lA 


eS 




















¡EEE IR 
MOTRACGM E E EE 
NUS ET ER dol 400]! 
1 adelante, atrás, adelante, atrás, A, 
B, A, B. Si lo hiciste correctamente, 
ENE ERE TEC RES 
SA EE! 
NT ERES AUR SE NA 
de las 8 islas del juego. 


Ñ EE 7 
ords 
con 


Aquí te damos los passwords para las 
diferentes pantallas del juego: 
Nivel 5:SXES 
Nivel 15: XWA S 
Nivel 31: XPA Z 
Nivel 44: Y ZK W 
Nivel 51:T22X 
Final: Y TKX 


EE RA EN 
elegir cualquier pantalla y el segundo, para 
TEN ESAS 
que hacer cuando aparece el nombre del juego, 
EA MANERA RATO 

start en el control 1. 


o E 


2-1 STAGE 4-2 
E 
o 
o 


E E ES 


Para el segundo truco, tenés que presionar cuando 
AREAS REA 
arriba, abajo, atrás, adelante, arriba y start. De 
SECRETAS ETS 
EME 








Ustedes ya saben: ésta es la página para 

elogiar o para tirar palos a la revista y a 

todos los que la hacemos. Claro, también 
podés hacernos sugerencias, mandar 

ideas, contarnos a todos -a los lectores y 
a la redacción- exactamente lo que 

quieras. La consigna es que remitas tu 

sobre a Top Kids, sección Bla, Bla, Bla, 

Pinto 3574 (1429) Capital. 


1estión de tamaño 





Juan Manuel Dornelles y Dora -su mamá- 
escribieron en forma conjunta a la 
redacción reinagurando la sana costumbre 
de la carta familiar. En la misiva, Juan 
Manuel -oriundo de Misiones- participa en 
Top wins, el nuevo desafío y, además, 
aprovecha para felicitarnos. 

Pero Dora, su mamá, apunta unos párrafos 
que nos parece justo destacar. Aclara su 
condición de madre “metiche” y agrega que 
debido a esta razón irrumpió en la carta de 
Juan para contarnos, preocupada, que teme 
por la vista de su hijo ya que algunas de 
nuestras tipografías son bastante difíciles de 
descifrar. 

Nos hacenfos cargo, amigos misioneros, de 
vuestra sugerencia y prometemos 
ocuparnos de este tema en breve, porque, 
sencillamente, ustedes tienen razón. Gracias 
por la carta y, obvio, la invitación a que 
vuelvan a escribirnos queda efectuada. 





Desde Tolosa, recibimos la carta de un 
lector quien ha firmado sencillamente como 
' Maximiliano (16). “Les cuento que compro 
Top Kids desde el número '7 y no les digo 
que saquen tal o cuál sección porque me 
parece que es toda buena. Lo único, que se 
ocupen más del Mega Drive (¿no se dieron 


cuenta de que son más chicos los que tienen ” 


Mega que los que compran Top Kids? Si no 
es así, díganmelo”. 

Efectivamente, Maxi. futuro e. en 
marketing, nos atrevemos a dPriesgar), 
posiblemente haya millones de chicos con 
Mega contra los cientos de miles que leen 
Top Kids. (¿nos creerías decenas de miles?) 
Pero bueno, creemos que durante los últi- 


mos meses nos hemos ocupado bastante 


del Mega, ¿no te parece?. 



































Por otro lado, Maxi dice que sería bueno que 
“saquen un especial una vez al año, con un 
video. No importa que la revista salga 10 $ 

en esa ocasión. Total, sería una vez al año”. 
¿Qué tal con nuestros lectores? Realmente, 
tienen ideas brillantes. No te prometemos 
nada, Maxi, pero te aseguramos que vamos a : 
estudiar tu sugerencia. Gracias por la carta. 


y más ideas para esta Top 


Son las de Daniel Ramírez (14), de Dean 
Funes, Pcia. de Córdoba. Después de decirnos 
que Bla, bla, bla es una de sus secciones 
preferidas, Daniel nos sugiere que “el cupón 
que sale en Clasi-games lo editen en el centro 
de la revista, de manera independiente, 
porque da lástima cortar la parte inferior de 
la hoja. Espero que hayan entendido lo que 
les digo. Chau, suerte y ¡aguante Top Kids!”. 
La idea es genial, pero, por el momento, 
bastante difícil de llevar a cabo. Como 
solución provisoria, te decimos, Daniel, que 
podés reproducir el cupón mediante un 
dibujo, una fotocopia o, sencillamente, 
redactando el clasificado en una hoja común. 
Sólo te pedimos que nos indiques el rubro y 
que en el sobre, escribas el nombre de la 
sección: Clasi-games, en este caso. 





—> A”  —RA:-'”r —RA:-'”'r RHRA-'r” TA 


Clasi-games 


Como verás, esta sección 
se ES a andando 

pro, vamente. Es que 
nos a llegado bastantes 
Clasi-games y 
consideramos que en esta 
época a todos los lectores 
de Top Kids les viene bien 
encontrar na ganga. 
El procedimiento para 
participar en esta página 
es muy simple: vos llenás 
el cupón e 
reproducimos aquí mismo 
-¡plis! con letra clara- y lo 
enviás a la redacción, 
Pinto 3574 (1429) 
Capital. ¡Ah! Y no te 
olvides de señalarnos el 
rubro. 


Rubro: 
Nosotros canjeamos 


* Un SNES en buen estado 
con dos joysticks casi 
nuevos Y cartuchos: 
Donkey Kong 1, Goal, 
Aventuras en la, isla, "Fifa 
94 q MK2. Todo esto por 
enesis con estos 
itulos: es O 


Racin, tbol “96 
argen ino. 

El canje lo propone 
Nazareno García a quien 


odés ubicar escribiendo a 
apdevila 641'7 (1693) 
Y. Ballester o llamando al 

720-3061. 

*Javier Zapani ofrece el 
cartucho MKII de Genesis 
por el Final Fight de la 
misma consola. Localizás 
a Javier vía correo en 
Santa Rita (3363) Alba 
Posse, Misiones. ¡ 

* El Super Mónaco por el 
Jaguar, de Sega. El canje 


Areco, Pcia. de Buenos 

Aires, o llamalo al 
(0273) 4-0152. 
* Aladdín por el MK2. 
Propone el canje José 
Damiani a quien podés 
escribirle a Pedro Molina 
170 (58'70)>, Villa 
Dolores, Córdoba. 
* Mega Drive con joystick 
inalámbrico, 
transformador, antena, y 
estos juegos: World 
Heroes, Desert Strike y 
Fifa Soccer. Todo por un 
SNES completo con un 
Joystick y sin juegos. Es 
urgente así que si te 
interesa, comunicate ya 
con Oscar Zingaretti 
escribiendo a Lavalle 3'70 
(5600) S.Rafael, 
Mendoza, O llamando al 
(0627) 3214 
* Mis dos na de 
Family por uno de Sega 
genesis con seis o tres 
botones. Ofrece el canje 
Ramón ca 0 ile 
a Jufre 1080 P:B.”B” 
(1414), ¡Capital o llamalo 
al 7'7'7- 
* El joven Indiana Jones 
por el Robocop 

vs. Terminator. Ofrece el 
canje Sebastián en 
Podés escribirle a Carlos 
Calvo 1829 pg» es 
e o llamalo al 306- 


* NBA Jam T.E. por el 
MK 1 o el Super Street 
Fighter 2 o el Street 
Fighter 2. Si te interesa, 
comunicate con Federico 
Pironio en el (0317) 
30803 o escribile a e 
Uruguay 703 (6500), 9 
de Julio, Pcia. de Bs.As. 
* Sega genesis or SNES. 
Ofrece el canje Leandro 
Gualtieri a quien podés 


— 
Sa 


* Contra Hard de Mega 
Drive LoS cualquier 
juego de Game Boy. 
menos Tetris. Sergio 
Coronel espera tu 
llamado en el 662-7435 
o tu carta 55 Asamblea 
2240 (168 
Ho Pola. de 
Bs.As. 


Rubro: ¿de 
Ustedes vende 


* 10 cartuchos de Sega 
(MK 1, 2 y 3; Street 
Fighter 2; Rey León; 
Virtua Bart; 
Correcaminos, el FIFA 
“95, etc). 5 de los 
juegos, con. sus 
respectivas cajas. El 
precio es de 250 $ y el 
vendedor es 
Maximiliano Arias a 
quien podés ubicar en 
Echenagucía 71 dpto. 
“B” (1408), Capital. Si 
referís la vía e 
lamá al 683-92 
* Un Sega nena con 
los siguientes juegos: 
Revolution X, X-Men II, 
Streets of Rage 2, Sonic 
3, MK1, MK2, MK3, VR 
TPOOPerS, Aladdin, 


O») Power Rangers, 


a Tagmania, 
E etc. Todo 
La venta es 
ne González o 
quien podés a 
escribiendo a La Rioja 
2047 P. 3 "A" 244 
O o llamando al 


* Un Sora. genesis con 2 
o y estos juegos: 
ifa Soccer “94 
“96; Streets of Rage 2; 
Sn Column 


vuelve a ser propuesto ubicar en Menéndez y 53; F-19 Strike Eagle II 
por Javier Zapani cuyos Pelayo 1967 (1611), Don más cajas 
datos encontrarás en el Torcuato. ¿Su teléfono? portacartuchos. Todo 
párrafo anterior. El 741-2173. 
* Tres cartuchos de a 
Family: 4 en 1 (con Pac- a e 

- Man, attlecity, 


Waterpipe Da 
Pinball y eS odo 
esto, de un cartucho de 
Sega (cualquiera). 
Garolina Torres lo 
o dle te escucha en 
2 
* Lucas orretty cambia 
el cartucho 4 en 1 de 
Genesis con los siguientes 
eS es: Mickey and 
nald, Tazmania, 
Cha; ionship BPO. Am, 
World Cup “92. Además, 
ofrece el cartucho de 
Sonic 3. Todo esto, por el 
cartucho de Toy Story O 
WYirtua Racing. Si te 
interesa, escribile a 
Barrio Marín Casa 
145/M. 6, Carmen de 





Escribí lo más 


lorEcÉs 


Marcá el rubro d 
sintéticam 


ente posible a: PINT 


tu clasificado. 
Jorkects) querés a 3574 (1429) CAPITAL 


por 2'70$. Si te interesa, 
comunicate con Leandro 
Martínez al 657-0856 o 
escribiendo a 
Av.Independencia 1125 
2++(1702), Ciudadela. 
* Un Nippon Game con 2 
ap y a a El 
tart ineluy 
Tevólver y 5 Enclós de 
168 en 1, Los 
campeones 2. y el Double 
Dragon. Si te interesa 
comunicate con Pablo 
Alegre en el 485-1742 
o en el 694-0158. 
* Un SNES con Rise of 
the Robots, Mk1, Mk3, 
X-Men, Batman, "Super 
Metroid, Power "Rangers, 
etc. Escucha ofertas 
Santiago Macedo en el 
748-8991 o vía correo 
en Av.María 1855 
(1611) Don Torcuato, 
Pcia. de Bs.As. 
* Seis casetes de SNES: 
X-Men, Superman, 
Power "Rangers (la 
ol Donke: ASE 
Toy Story y 
Bunny. Ricardo si ia 
los vende todos juntos 
or 130$. Si te interesa, 
lamalo de lunes a 
jueves de 13 a 21 al 
628-1904. ¡Ah! También 
25 en por el Mario 


Rubro: 
Yo busco 


* El MK 1 para SNES 
bien cuidado. Si lo 
tenés, comunicate con 
Eugenio Sulpizio 
escribiendo a Yerbal 84 
P.52 “A” de Capital o 
llamando al 904-0836. 
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; SN 
AS 


Nombre Y pe 
Domicilio: - 
provincia: 


Prom... 





Cód. Postal 











ANP! AE A Sl A RA IE 


AN A E CS 
EE E SENA 
genios (?) que hacemos Top Kids. Para aparecer en esta sección, envianos tu 
comentario o tu truco (aclarando para qué consola es) a la redacción 
-Pinto 3574 (1429), Capital-, sin olvidarte de poner el nombre de la 
IA ME A 


Aya 
alo RAS 
EE A MORAS IA 


Patricio nos aclara algunos puntos oscuros 


del argumento. 


Shao Kahn ganó un acceso a la Tierra al 
revivir a Sindel en la Iglesia Mortal 
gracias a Shang Tsung. Johnny Cage los 
A IN SAN 
parte de su alma. Por otro lado, Rayden 
junto con Jax, Liu Kang y Sonya Blade, 


viajan al mundo exterior. En esta travesía, 


SARA SS CE o A 


Kano, junto a sus guerreros negros. Suerte 


que Kabasl, Sub-Zero, Striker y Kitana los 


ayudan. Al llegar al Outworld, finalmente se 


enfrentan al ejército de Shao Kahn, Sonya 


queda prisionera y ahí se desarrolla toda la 


acción. 


TRUCO PARA DEGA RALLY 
[ANO NA 
SEA! 
Por Nicolás Biglie 


Controlar el zoom en el replay: elegí la 
A NS AS EE on 
de principio al fin. Cuando volvés E 
COEN E 14% 
oportunidad de volver a ver la prueba. 
Elegí Replay y apretá arriba + Z + R. Con 
este procedimiento alejás el auto (zoom 
EE EL NO) 
A 





¡DAA ANA MAS AAN 
VIRTUA RACING 


Genesis /Mega 
Por Víctor Hugo Barrionuevo 


ENS EAT 
y descubrí algo muy interesante. Todos 


| aquellos lectores que tengan este game y 
un Sega Genesis 2 (con la entrada del 

o cartucho rectangular alargada), pueden 

Í seleccionar la norma Pal N de la consola. 
il Enchufen el cartucho y prendan la 
ENEE E Es 
presentación, corran la norma de la 
ERE Al 
| game en dicha norma y eso no es todo, la 
| velocidad del juego aumentará al doble, 

I casi igual que el arcade. 

Cuando apaguen la consola y la vuelvan a 
IR MO SS 


ES CA CR l 
AS O O 
pasos anteriormente explicados. 





Double Dragon 4: hacé Select + Start y 
de esta manera restaurarás la energía. 


Street Fighter 2: hacé arriba + Start y 
conseguirás que la energía de tu 

enemigo disminuya. Podrás > 

bh destrozarlo de sólo un golpe. 4 


DIM awAn0S llviar A | 
—— INS, VOL) Sp. ] 
CH SY “(0IAg0) 004 BND Ia VER Al 
y rea pi 
35-0N “Wellannies-vimandn dopo MAAN E MEROS 
OS04YHA 1LSI Y SYALNIW 1 'QXUVÉLNOI?. 
30030 O4WN OeHavazA 1 OTNVITO EONAW 1. 
OAVISQD +]. sodroMIONDAL | 
VZNVLVML y 
VA 'Zi0NYNAIA OMVISND [ e E 
003 A AnD YA 100 VIWN T— —eyi evaoL y! 
MIE ON OI E INNER Sa E=—===== === 1 
0 00 aw 1 309 DW 00304 Le 


EN VOYIO WENA v1S] 300eÍ0d VIUN 

IRE td vidvD + 

¿INDIA 

SOVI140d SIW 3ND¿ “0401 

OMma VIH 30d Odd ON Syaly 

Y so S9IO-SIS0MO> AVHSIWIOY 
“AVIV DIO HE 
: 300 Odad v104 didos 


dod odia 
- AQLS3» 300 Y O0lá10 y 
NOL3S 1153 Welvd IUDIASI* 
QUUCIONV>NO-0W0>-3 ; 














E 7 O 
TO ES NET E o TY 

Para que nos ayudés a hacer los 

rankings de Top Kids. ¿Que cómo hacés? 
Fácil nos enviás los cupones con tus *-e 
dp * le EME] Cabré Pinto 3574 
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TALNMENT_ SYSTEM] 


Hi 


San: CE $H 


| Rantng ntemociona!| a 
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La 
E 
r 018 
E Nintendo 64 FP , 
la | 
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le E 





IE 


AOS NL Mo Av 
Battlewave coleccionable, ¿Cómo concluir el 
romahce entre Sonya Blade y Johnny Cage? 
NA ON E OOO Ve 
nace empalidecer a Zingara y Wujercitas 


AAA 


FLUJO 
LO TIENE CAMINANDO 
EN EL AÑRÍZN 


Y AOrzA, 532 We 
. EJNUTO LIGERA) 
TE TENSO... 


Material'escaf CA 
EN CUE 
A 





PERFECTO... 


NÑ 4 Y ESTE A 
A ANTADIZ OTRASMARA A 
Á a 280 GNTURON DELA SUERTE, 





PUGUNAS PERSO 
MUCHO DELA | 1DA 


Es PEDIR MAS QUESO ACI 


A Ene RoEO ] 
A a a Pe 


QUIERE:s> 
DEC//fR QUE NO 
HUBO NADA EVTODO |' 
ESTE MIEMPO QUE 

“ASAJNA 


NO, LO SIENTO, 
OHNNY CAGE, AD/ZEC/O 

TODO LO QUE HAS INTENTADO 
HACER POR AMI, PERO NO ME 

L  QUEDARÉ AQUÍ. 


£AZ23ES QUE 


ATENDER, Y ESE ESELAIN: 
ME VA LECUnar 





SA 








Un Game Boy y una suscripción pueden ser 
tuyos si respondés a los desafíos que 
IE ER Remitinos fotos y 
IO EL y) Me el" 






















Récord L 
Elm 


Juego: Quake 
NOGIENAS 
DES oo ol 
la final? 
AMA oi io 
tomada sin flash) 








Campeón Top Kids y MER 
Iiganador del sorteo E NS 
EMMA REE E (pero sin premio) 


No sólo consiguió pasar la final en el KI, 
The Mask y MK 3 sino que, también, * Martín Oro de Banfield, 
O E EM A E 


hits y consiguió fallar 


E a un 33 % con Kabal. 
. el juego con una 


baballty de Kabal. : * Julio Carna, de Bernal, 
Oe CE Pcia. de Bs.As. Hizo 99 hits 
Recibirás tu Game con Smoke en el MK 3. 


Boy vía correo. 















Nins, el nuevo desafío 
te es sencillo. Vos te devorás Top Kids y después contestás las preguntas 
2 nuevo desafío tal como lo hizo Juan Martín Riancho, domiciliado en 
. de Bs.As. De esta manera y a partir del mes que viene, Juan Martín 
uscripción gratis por un año de Top Kids. Leé atentamente las 
, envianos la respuesta a nuestra redacción bajo el título Top wins, el 
AMES 
PER MARIS RA UE RU EN TN ES 
¡onar un par de títulos? 
Jego Tobal N*1 está inspirado en la obra de un famoso escritor japonés. 
s cuál, cuál, cuál es su nombre. 
o se llaman los escenarios de Iron Rain? 
ua Soccer de PC, ¿qué tenés que hacer si querés jugar con un 


















Ja sl PET ¿si A dá 
iD» E a. 






A SIEMPRE, MTS INTERESANTE Y SECRETA INFORMACIÓN (UE A e EL 
MUNDILLO DE LOS GAMES, APARECE EN ESTA SECCIÓN EN EXCIUSIVA PARA LOS LECTORES OE TO 
kIOS. NO, NO ME DEN LAS GRACIAS. [4 SOMBRA 0 SEA, YO- SOLO ESTA CUMPLIENOO CÓN SU 
RRE ER ARO E IS 





En esta ocasión tengo la oportunidad de 
TAR SR) E ESE) 
CURA IRA IR ER AA ollo) 
LEAR SERE AA 
TO EI E A 
REA EEN 
que no puedo expresar cuanto ha mejorado 
desde la última vez que lo vi. Haceme caso, 
éste va a ser una leyenda. Podría llenar toda la 
MR 
limitarme a decirte que lo tenés que ver co 
ol RN 
El segundo game es el Turok. Nuevamente 
RI A A AO 
IO ES AA 
ELE Ll la experiencia que eli a 
Jugar a esta joyita. Lo bueno es que el juego, 
en el que debés cazar dinosaurios (o más bien, 
SARTRE MTRS SR ER 
AS 

El último es el Waverace. Una gran sorpresa. Se 
EME AS RA AE 
gráfico como en el área de la jugabilidad. 
NIELSEN 


juego de carreras que jugué (y los jugué todos). 


ENTRAR A A RS 
TT EM AE EAS 
estrellas (fácil ¿no?), tenés que ir al cañon de el 


jardín del castillo y apuntar 






















a 
al e 






al techo. Te va a dar un 
regalito el simpático 
AAA 

Ahora, se han TS E ro 
Doraemon 64, que es bastante similar al Mario y 


E Era fuentes seguras es de no creer. Otro es el 


nder Project J2 de Enix, que es la secuela a un . 
uy popular en Japón que salió para la 
El Top Gear Rally, de Kemco es otro de los 
NATI A ME UE ct 
vania 64, de Konami, que según dicen, deja 
(A AS 
CEA EEE 
Otro rumor es que Capcom haría para la 
quina de 64 bits de la gran N, o el Street 
¡ r 3 o el Street Fighter Alpha 3, ambos en 
EEES Cualquiera E] 
ión, será exclusiva (al menos por un tiempo) 
TENA 

Otros rumores que me llegan hablan de que el 
Zelda 64, en producción para el 64DD tendría un 
mundo de dos veces la superficie de todas las 
islas del Pilotwings juntas (¿¡todas!?). Y eso sería 
sólo el mundo exterior, sin contar las catacumbas 
y demás escenas en interiores. La espera se hace 
ERA 








E E EN E ETE 
increíble Final Fantasy 7, que ya ocupa un lugar 
ASA A) RE A EA O 
EINER RS IN E AS 
SANS ER AER E 
considerando hacerlo ocupar tres discos en lugar 
A 
INMENSO ER IEA OO E 
AER RN ale 
CNT ES E da 
EE TEMA E ER E 
AE ER AE E 
AS 
IS UREA E RA 
AE E EEE 
(que ya se va a puntuar en la sece 
correspondiente uno de estos 
dd AS 
NAS AA 
OE EEN 















de Fu 





a LA EA 
E CO O 
toto dicabando otro Y OPKIDSCLUB 
game que según ellos 
mismos "hará que Crash se vea como 
Colecovision".. No veo cómo, ya que han 
exprimidiiitodo el jugo posible del aparatito 
A AO SER AA 
Además se mostró otro RPG, esta vez de la 
a SEAN) 
AREA AE E! 
emocionante saga de dragones y magia va a 
EE MER NAS 
a 

ue ya se encuentra en etapas 
de programación es el Reloaded 
5 la secuela del Loaded. Los 
a E o) 
PONE 


otos. 







LM NA o 
MI E 


[ZONA 


A cios 
TD A EN E 
puercoespín estrella de Sega, ha sido “cancelada 
indeterminado”. Mmm, a ver que pasa con eso... 

ARE ER E 
que la gente lo pruebe, y, ¿cómo no?, La Sombra estuvo allí. Es 
alucinante. La calidad gráfica me ha dejado alucinado, hasta el 
MET E EA EE EII 

MT ARS AE EEN A OS 
videos antes mostrados, les aclaro que las imágenes eran en 
verdad fieles. El grado de detalle es increíble, y los movimientos de 
todo son de película. Esta vez las luchas se llevan a cabo no en 
lugares planos, como de costumbre, sino que se puede pelear . 

TT AR EA EN INC OE 
playa, dentro de el océano y en la parte bajita. No se sabe nada 
sobre las innovaciones en los mecanismos de lucha pero, como 
siempre, ni bien me entere de algo vos vas a ser el segundo en 
E oTTdroA 


se. 
Ai 


IN O 


























Gaby, la grande 


NS ISE IRA A 
«UN poco cansada de las presiones, Gaby dijo 
chau y se alejó de los circuitos profesionales 
del tenis. Con el pelo largo y una minifalda 
infartante, la más grande del tenis argentino 
anunció su alejamiento de los courts en 
Nueva York. Al mismo tiempo, subrayó que 

E seguirá dando exhibiciones en distintos esce- 

A Er (O Mo 
A EEES 
o 
Aunque no lo dijo en el Madison Square 
CEI EM E ds! (ola ; 
Gabriela, en los próximos meses, también pro- 
CES EME E CRE OT 
aspirando a concretar su secreta vocación de 
IN EI o Sl 
programa que la tendrá entre su elenco: la tira 
90-60-90, en la cual también supo actuar su 
hermano Ova. 





Rumores 


dir 
ATAN 
HERAS 


MAT IIS se rumoreaba por la Bombonera que habría 
SE IS SA reemplazar a 
nuestro amigo Carlos Salvador Bilardo. La información no está con- 
firmada y por eso sólo daremos las iniciales de di reia 
mente, reemplazaría al doctor Bil : H.V. 

EE AS anhelan el alejamiento de la 
Boca del ex-técnico de la selección nacional, tenemos otra informa- 
ción, esta vez sí, totalmente chequeada: el Aeon EN 
ES IEEE A NEUE 
[or sp 











A A En 
Adol ed 

- No 

- Balsa 

RA 

- Porque son 11 troncos 
a la deriva.... 





| damos parte del diccionario 
CE o ES 


| O 





O del 
skater 

Como para que cuando sal- 
EE E ES 
fuera de frecuencia, te 
(Ao 0 

ETE seña IA con 
la rampa con das OE o 


A And 
ANNA NAS 


e end 













Rock $ Roll: remontar una rampa y volver a bajarla 


Quarter: giro de 90? 


. Goofy: patinar con el pie derecho apoyado sobre la parte delantera de la 
IAEA 

. To fackie: deslizarse hacia atrás. 
.. Variant: giro de 180* 

' Rock G Roll Hurricane: remontar una rampa hasta tocar su cima con el eje trasero del patín. 


Sueldos 


AA EAN OE o Ed a 
personal, de esos que ponen en forma a gente 
como Madonna, el modisto Calvin Klein o el 
actor Robert de Niro? 

Te contamos, de acuerdo con un relevamien- 
AI SS 
conoce a esta profesión en el mundo- gana 
entre 300 y 1000 dólares al día (sí, al día, 
¡GOO NA 
pensas extra. ¿Ejemplos? Carlos León es uno 
A EI EE O 
obtener suculentos ingresos con su trabajo, 
ha llegado a enamorar a su subordinada... 
Madonna, claro. 


> 











IS AE SN 


SRA EI SO o El 
de viajar en paracaídas, la ciudad de Lobos 
(EAS SEAS! 
Capital) te ofrece la posibilidad de probar 
este estilo de emoción fuerte. Lo importante 
es que no necesitás experiencia previa y 
CA EA EE 
SEO A 
sa el tema, tubeá al (0227) 21252 y 21515. 





MA Eto 


Todo indicaría que Daniel Passarella no con- 
taría con José Chamot para los próximos par- 
ASEO IL o EA 
NO E A ET 
NES IEA El 
seria lesión durante el partido que su equipo 
SMS MS 


Rotura de ligamentos en el codo y dislocación 
del hombro derecho, obligarían a Chamot a 
permancer en estado de reposo absoluto. 
E EEE EE 
Heinze tampoco podría jugar las IS 
rias de la copa UEFA. 





Id Le) 
por: JTK AN 


ga 


El aladelta es uno de los vehículos que 
proporciona mayor sensación de vuelo. 


eb 





en óticame fte 1 

fatizar tus mo 
la última vez qu 
le al má 


Ad el 
elegir, e. 
música e al 
Mario 64, pero d 
olvidarnos de ha 
te encontrarás a lo laz 


s o enposia 


de las textur ras: 


TALE 
para 


ca a 
Aquí P del 


iar algunoS 
s detalles de 





Material 


as 


ega Channel? 
reinticine 

















: 12) ¿Nos podrían decir qué all 
) hal ra durante este mes* 
óxa Te damos algunos, porque la lista es 
úlero JU Habrá juegos de arcade (Aaahill o 
ácil. Losj egos se seleccionan mediante Monsters, Sonic 3D Blast, Chuck Rock 1, 
un menú qué aparece en la pantalla, Cada. Golden Axe UI, Jurassic Park: Rampage 
Sword, Sonic E: Knuckles, 





de seleccionado se almacena en la : uo Saint 
¿memoria del al dor hasta apa 8, e ). Témplén n habrá juegos 
: 0 bien. sta que ee se. pe Otro - 2al a): 
mía ¡lugo an Entes velocidad 
: (sele Mig-29 SEE E Md ot, (daria, y los 


esta es sí. Cuando a a Monopolyde 
e, vása poder encontrar trucos 
qué otr otros Jugares del lnao 


desp a evar a cabo. Además, te van. 13) 
¡dar un adelanto sobre los gnmes que se hay do E 
ran a venir Hace un Año" yr bale que está en Estados 
Unidos. Después, estuvo disponible en 


Canadá y en Gran Bretaña. Ahorallega a la 
e Argentina y, en breve, también a 
Ea es una ntormadié que 0. (atentos nuestros lectores del otro lado de 
ramente les va a interesara tus AA cordillera). o 

es están clasificados p 9 E 





| Nono da para e | E 
de S años o más; las as A 
ai a pi E 
lescentes y, finalmente, la let 2 


¿0 el, estos. os 
violencia 0 los de 


mias 
: a usivamente para adultos. 
O ls en nible de. no habrá 
¡ble E esta categoría. Por 






| presen , por-lo menos en 
este pa (Añástzo país, 


COMPRENDIENDO NON) ¡ARE 


MAA 


AS EE eS E E ER O USER ser programados. Resulta que 
hemos recibido muchas cartas de chicos de todo el país que quieren entender más a fondo todos los 
aspectos que hacen a la programación de un título. Es por esta razón que este mes comenzamos 
con una mirada más a fondo a la manera en que debe pensar un programador... 


En la discusión que se ha planteado sobre la 
interactividad y el argumento de un game, 
parece que no se le ha dado al sueño la 
importancia que se merece. En la mayoría de las 
ocasiones, los sueños son descriptos en términos 
AI ERAS IE 
historias. La gente habla sobre ellos con las 
mismas palabras que se utilizan en la descripción 
de una película. Se refieren a la experiencia 
visual, en algunas ocasiones utilizando 
vocabulario técnico de cinematografía: 
ALS 
Esperamos no ser muy obvios al resaltar que, al 
RIC AO 
experiencias visuales en un sueño. Cualquier 
cosa que nos imaginemos que experimentamos 
durante un sueño no es, con certeza, una 
experiencia visual genuina. Entonces, ¿por qué 
debería estar restringida por las realidades 
lógicas de las experiencias visuales?. 

AMES ERA OE 
NR IAE 
historias deben, por su puesto, seguir una 
secuencia de algún tipo (la introducción, el nudo 
y el desenlace), pero los sueños no deben estar 


EE E 
ICAO IE EA El 
o o E EN 
decir verdad, cuando se describe 
TIME eS 
O a 
ETS A OS 
ES AO 
de mi cabeza", puede ser algo 
EA AS EIA 
pues recordamos que teniamos 
E 
pronto, ya no se encontraba alli. 
IT ETE 
A a 
IE SR LT le 
UE io” 


UNA COMBINACIÓN EXPLOSIVA 







Ahora, ¿qué tiene todo esto que ver con 
videojuegos? La respuesta es, que la relación 
RAE e 
mismo, es bastante similar a la explicación 
consiente de un sueño. Te explicamos: al 








El Super Mario 64 es el ejemplo máximo de interactividad en un game. 


igual que la experiencia onírica (urgente al » los brazos de Juan, besándolo con pasión." 


NN NA it E 
EE CS ECO E O 
compleja que no puede ser entendida 
SS E E RS 
O IO EE RE 
debe ser más sabio que el que lo juega. Debe 
RO TS E EE 
términos que el jugador puede apreciar sólo 
instantáneamente. Por ejemplo, nosotros como 
EEES EE NS 
SIE EN A ELE 
besar a otro cuando se le presente la 
ESE E A OS 
Jersonaje por el segundo, más el atractivo de 
E CO 


















ET EE AE 





Ahora, eso es algo que la mayoría de la gente 
ESE RS ES 
ETS AE A E 
EI EE 
programador producir generalizaciones esotéricas 
que puedan producir entretenidas experiencias 
ML E SS SR NE 
rol PS escapa a la masa de 
Ur 

Implica que el diseñador debe ser más 
SACRO ET TA SS 
ENS E OR OTE 
sido una herramienta de los miembros más sabios 
de una comunidad para impartir su inteligencia a 
ENE IS ET SR: TT 
game es una manera de comunicación indirecta. 
ORAR SL 
DA ER o 
ME REE EN RS AC 
si meto mi mensaje dentro de un game y te hago 
experimentarlo en sus manifestaciones más 
E E ER 
A RINA ETT 
NO 
IEA ECN NT 
TO 
EE 






IAE O A EA OSO 




















A ia NANA A 


Marcha nupcial y luna de miel en Hawai 
ETE CNAE A a 
POR AA 
E a E 
A Nc 
E E 
O EEE AAA 
| bre Esta vez no estamos bromeando, la 
A O O 
| EEE 

O E o Y lo 
E ENS el comic 
“de la boda, con nada menos que 96 páginas y 
ERES SEI 
sus dos versiones. Que llegue pronto, plis. 

























Ao! polvo y puede permanecer bajo el agu: 
UE A CEC MA E E EE 
someten a sus "criaturas" a todo tipo de AAA 
A ECT EU E 
. A O LEE EEN 
REE NN 
a E a A SAA 
ENE E 
EN A A a 
OEA EEE EMOS 
IL O o loo io Lon 
insultar a nadie, llego y digo: "hoy no diseño, me voy 
al árbol a tirar máquinas, a ver si sobrevive alguna". 




















OA ES 


por: J 






a 
o 
TOCA PRD IR IN ITA OE EAN RENA pao 


EN E SEA EA 


- El 341 de diciembre termina la Exposición Mundial internet '96. Para entrar a cualquiera de los 





AM E O A A 
MM ao MM iio games, IS ICA AD MA 
NS NI O te O AS Mesh OIEA MA BO TON 
Mo cio octal ona! 
propio stand, es gratis y o a y t the fair" y te contarán como 
al E 


A A 






























ITA UTA O SIE Ca tl X SS 
se cometen por mes 250 millones de falta EA EA alojal 
¡NE e bio oo DINA ms Alo menos una vez por día, y tan sólo 
EME il AS 


A 


EAN Oo MU chato ooo loto Mo MEME MOM Lo MUS 0 
habían afanado en el aeroparque Jorge Newberry no consistía en los miles y miles de armas que o 
O A oo MN Mo MO NR 
SA ARAN ia IO OOO rante ble hol Molo lalo OO ona o ATAN 0 
recoger el camión con toda su mercadería intacta. Chorros, sí. Delicados, también. ' 

lo 











AE ERAS 


PA A pe Ententemos NEO EEE 
E pa mesa OMA ES EEN 
NIE REE Oi 
dad, lo que hizo fue descubrirlas 

_ un día de 1954 que entró a un 

EN A to tea 
unas máquinas para hacer 
TRA ES 
- lo atendieran, se fijó en la 
larga cola de clientes y vio que 

- cada uno recibía una bandeja 
lr Ebro 
ESTE EA 
AE dd 
da era barata y la buena onda 
ER A on 

* los dueños, Maurice y Richard 
a IL ENEE 
E AM 
O E o ell 

E GTA 

ENE 
E el 


75 


VA 


de pos con él y PA 
AS AECE 

O Eolo e ola 
ERA ME 
SR E 
ficar la tele, la radio, el cine y tu 
NA ERE 
ellas también prohibidas por 
estos... ¿cómo podríamos llamar- . 
od 














Noticias, 
larorS 
fechas en... 


NERO EN 


¡ ¿Son lo más de lo más para vos? ¿Moris 
AO E PERSIA 
NANO OS 
Entradas en MUSIMUNDO y en los locales 
de DUNKIN DONUTS. 











Sociales 





Imposible dejar de dar las dos noticias 
E eto t RO 
A CAN 

O 
conocida como Madonna- ha dado a luz a 
EE E e 
como Lourdes. 

EOI E AE A 
A A E Et 
tu hermana mayor, locas de contentas, por 
ME IO to) 
Mick Jagger fue finalmente despachado 
por su mujer, la ex top model Jerry Hall. 
EN ATA 
RE SE tl 
a su esposa, la ya mencionada Jerry, y en 
otra habitación muy cercana a la de su 
A E EE RAICES E AA 
EI SS 
A NO 
protuberancias a la altura de sus sienes, 
A ERA 
posponer el trámite, se presentó ante la 
justicia para pedir el divorcio. 





Fito, 
o 


. Suponemos que el 
rosarino le hará honor 
EAS EN 

Euforia, cuando lo 
INES! 
LAO 

SI MAN 
escenario del Luna 
E adora 
ENE OS 
entradas, ya están a la 
EA 


e » EA EAS 





Córdoba rockera 


EE IES CA 
Md) OC NS A E 
presencia de Demonios de Tasmania, Los Cafres, Turf, 
Actitud María Marta, Los látigos, Audio Perú y el 
MANI IA E 





A! 


EME o 
experimentó el terror cuando, al 
CANTE EA A 
video que le había enviado un 
admirador, descubrió que la cinta 
CNE E E El 
pistola en la mano. La idea del 
EA NS E) 
AE EE! 
hecho, quiso advertirle a la cantante 
que se mataba por el amor que sentía 
por ella y porque no pudo soportar que 
la chica se haya puesto de novia con un 
IS EE SS 
días recibiría un paquete vía correo, con 
una bomba especialmente preparada 
O E SNA 





OR agendar: 

ock y écologia 

EE SIE 
ESMAS Eo 
Oeste -Avellaneda y Cucha Cucha, £ 
Capital- el ciclo Rock $ Pop 
Alternativo. El show promete dos 
CAE A EE 
presentarán, el día 23, Soda 
A EAN ET NO 
the Bad Seeds, Man Ray, Los 7 

A Er 
CE CE Es 
la presencia de los Fabulosos 
Cadillacs, Cypress Hill, Illya Kuryaki, 
Parte del Asunto, Divididos, 
Babasónicos, Los Brujos, Bersuit 
Vergarabat, Demonios de Tasmania, 
AA EAN 

El abono para ver los dos shows es de 
40 $, mientras que si optás sólo por 
PIE EN AE 
cabeza. Los organizadores anuncian 
que las puertas del estadio se abrirán 
alas 11 de la mañana y los grupos 
comenzarán a tocar a las 12,30. Para 
destacar: con la compra de cada 
EINEN E 


Greenpeace. Material escaneado 


LITA 











EME! 
veterana Nina 
Hagen, quien 

pel 
































AN! 


EEE AS A A EEN 
muestra 30 años del Rock Nacional que se lleva a cabo en 
A ESE ENE 
Pueyrredón) de esta Capital. Desde Litto Nebbia y 
po EE NN EE ES 
vida del rock, argentino y en español, dicen presente 
frente a la facultad de Derecho. Como adelanto, te 
contamos que tenés dos entradas y, de esta manera, la 
posibilidad de recorrer la muestra por dos caminos 
diferentes: de los “60 en adelante, siguiendo de esta 
SERE NI 
LEALES a il 
del Tiempo. De yapa tenés showrs casi todos los días. 
ERA EA RA E 
semana. 









Genio 
NAS SS 
SA AS 
contemporáneos, sino que también 


se lució con el pincel y la paleta. 
Sucede que actualmente en Hong 





ESSE EAT 
cuando su flamante 
eE ES 
seis meses) la 
denunció como 
esposa golpeadora. 
IR Eo! 

























|: parar con sus huesos 
|: enla cárcel cuando 

| la policía local la fue 
' a buscara su 
domicilio, después de 
MADE O dl 
MANO ICO PES 

| tenía un ojo morado, 
fruto de la violencia 
CNEA 






























Kong se expone una muestra de 
AO EE 
Ii ESA 

Los trabajos del beatle -valuados en 
MS LE Et 
la colección privada de Yoko Ono, 
quien ha decidido llevarla por el 
mundo y darla a conocer en 
distintas ciudades. Por ahora, la 
muestra visitó diversas ciudades 
europeas (Barcelona, Roma, París, 
IN SE ENE 
ahora, Hong Kong. De acuerdo con 
los representantes de Yoko, la 
AE NA El 
AO SN SA 
a un Lennon pintor, será Buenos 
IN AE 





Y sí: estamos decididos a ponernos al día con nuestro consultorio de games. Es por esta 

razón que ahora Top Questions tiene 4 páginas a tu servicio. Para que no te quedés con 

ninguna duda, ¿vio? Vos ya sabés: nos enviás tu pregunta a Pinto 3574 (1429) Capital, 
Sección Top Questions. Y aquí encontrarás todas las respuestas a sus dudas acerca de los. 


Pregunta 
Quería saber los trucos 
y todo sobre Smoke 


Humano y Noob Saibot y 


acerca de los demás 
personajes secretos, me 


Sustaría saber cómo 
sacarlos. Todo, del MK 
Só Ultimate. 

e Paniorés, 
PiOUegro 

Respuesta 


Antes de contestarte, 
necesitamos saber 
acerca de qué estás 
hablando exactamente. 
Te explicamos: hay 3 
MK Ultimate (el de 
Saturn, Arcade y el de 
Sega/SNES). Cada uno 
de ellos tiene cosas 
diferentes, así como el 
de Sega y SNES, que 
vienen con más 
personajes para elegir. 
Es por esta razón que 
no vamos a poder 
contestarte cómo 
sacarlos ya que cada 
consola exige 
procedimientos 
diferentes. 

En cuanto a Human 
Smoke, podemos decirte 
que es muy similar a 
Scorpion, con la única 
diferencia de que lo 
hace un poquito más 
rápido y con combos 
diferentes, sin olvidarse 
también de la fatality. 
Acerca de Noob Saibot, 
te contamos que se 
puede manejar en las 
versiones de Sega y 
SNWES, lo mismo que. 
sucede con Rain. Si Po 
quedan dudas, volvé a 
escribirnos con más 
detalles, ¿dale?. 


games y las consolas. 


Pregunta o 
Queridos “hijos” de 
Top Kids: 

Les mando un saludo 
para todos ustedes y, 
de paso, les hago 
algunas preguntas. 

1) ¿Quién es el 


misterioso Rain? 


£) Noob Saibot y 
Human Smoke, ¿no 
son la misma 
persona? 

Í) ¿Quién es Ermac? 
¿Es el ninja rojo que 


tiene algo que ver con 


Scorpion? 

4) ¿Cuál es el máximo 
kombo que se puede 
hacer? ¿Cómo se 
hace? 


5) Rayden, ¿se puede 


elegir en el MK 3 
común? Si se puede, 
diganme cómo y 
también sus fatalities. 
6) De todos los 
luchadores que 
nombré, ¿se puede 
elegir alguno para el 
MK 3 comun? . 
Enséñenme cómo 
hacerlo y también sus 
fatalities. 

PD: No me defrauden. 
Federico López 

La Paz, Entre Ríos 


Respuesta | 
Saludos a todos los 
lectores entrerrianos y 
dedicadas a todos ellos 
y a Federico, en 
especial- aquí vienen 
las respuestas. 

1) Rain es el ninja 
violeta que aparece en 
la presentación del MK 
Só Ultimate de Arcade. 
Hay un Kombat Kode 
que, al introducirlo, te 
dice que lo podrás 
encontrar en la 
pantalla del 


cementerio, pero por 


ahora no hay manera de 


sacarlo en los arcades. 
Aunque, en Sega y SNES, 
viene para elegir O 
directamente. 
2) Noob Saibot y Human 
Smoke no son el mismo 
personaje. En el MK 3 
común, Noob Saibot tiene 
la silueta de Kano, pero 
en el Ultimate, es a. a 
silueta de un ninja como 
Scorpion o Human Smoke. 
Lo único que tienen en 
común es la silueta, el 
arpón y la rapidez 
(aunque Noob Saibot 
parece un poco más 
rápido). A 
3) Como vos dijiste, en. 
efecto: Ermac es el ninja 
rojo cuya historia te a 
contaremos en el próximo 
número de Top Kids. ce 
Scorpion, son : 
simplemente amigos... 
compañeros de juego, 
nada más. o 
4) Se puede hacer un 
kombo infinito con 
cualquiera de los dos 
Smokes. Con el robot, si 
tenés el juego en consola, 
podés poner la opción de 


- recuperación rápida de un 


gancho (ésa que le pegás 
un gancho y no tenés que 
esperar que tu enemigo 
caiga, como si fuese el 
gancho de un kombo) y 
luego de efectuarlo, 
tirarle el arpón, otra vez 
un gancho, nuevamente el 
arpón y así hasta 
eliminarlo. Con Human 
Smoke (en los arcades), 
tienen un kombo que, en 
realidad, es una falla. 
Sale sólo con algunos 


- personajes. Se hace 


conectando el kombo que 
levanta a tu oponente 


(patada alta, atrás, piña 


baja), saltar con una 
patada hacia él, 
teletransportarte en el 
aire justo después de la 
Patada- y, si lo hiciste (te 
aclaramos que es lo más 
difícil que salga), le 
pegarás con la. 
teletransportación. Cuando 
vos caés, rápidamente 
hacé el gancho de manera 
de colocarlo cuando el 
oponente aún esté en el 
aire. 

5) No, no se puede elegir. 
Aunque algunos dicen que 
hay métodos para E 
lograrlo, te aseguramos 
que ningún truco da 
resultado. 

6) De los luchadores que 
mencionaste, el único que 
aparece en el MK 3 común 
es Noob Saibot. Pero no se 
puede elegir; sólo luchar 
contra él. Si querés 
encontrar a todos estos 
personajes (menos a 
Rayden), lo harás en la 
versión Ultimate para 
Saturn, Mega Drive o 
SNES. Rayden es exclusivo 
del MK 3 Trilogy. 


Pregunta 

Hola. Me llamo David y 
les escribo para E 
felicitarlos por la revista y 
para que me saquen 
algunas dudas. Les quería 
decir que si ustedes 
quieren, yo les envío plata 
para que me respondan en 
forma personal ya que, 
sino, creo que no las van 
a publicar porque son 
muchas. 

1) ¿Cómo hago para 
seleccionar a Eyedol en el 
FS 

2) ¿Me podrían decir un 
combo mayor de 25 
golpes? ¿0 de 20 para 
arriba? 

3) La primera y la 
segunda pregunta, espero 
que me las contesten. 

PD: Sigan así. 

PD 2: Por favor, contesten 


mi carta. 

David Berardc 
Ushuaía, Tierra del 
Puegó,. y 


Respuesta 
A nuestro estimado 


-amigo fueguino -como así 


también, a todos aquelkis 
que nos solicitan una 
respuesta personal- 
lamentamos decirles que 
nos resulta imposible 
cumplir con vuestro 
pedido. ¿Se imaginan 
responder los millones 
de cartas -¿nos creerías 
miles?- que recibimos 
todos los días en forma 
personal? No podríamos 
hacer la revista porque 
no nos quedaría tiempo. 
Por eso, tus respuestas 
van aquí, con el sistema 
tradicional. 

1) Tenés que mantener 
el control hacia la 
derecha y apretar piña 
débil, patada débil, piña 


fuerte, patada media, 


piña media y patada 
fuerte. Todo esto, en la 
pantalla de versus. El 
truco sale en la versión 
de SNES y en la última 
versión de arcade. 

2) Si nos pedís el combo 
en los arcades y con 
Eyedol, te decimos que 
hay uno de 80 y que 
para hacerlo, el único 
trámite a seguir es 
levantarlo con el combo 
normal en una esquina 


- (atrás, adelante, piña 
débil, atrás, piña fuerte, 


adelante, piña fuerte) y 
cuando el personaje esté 
por caer, hacé atrás, 
adelante y piña débil. 
Podés repetirlo hasta los 
80 siempre y cuando tu 
adversario quede entre 
la cabeza de Eyedol y la 
pared. 


Pregunta 
Hola. Soy David y quiero 
hacerles algunas 


preguntas sobre el MK 3 
de Mega. 

1) ¿Cómo se hacen las 
animalities de Sektor, 
¿«tabal, Sonya y Cyrax? 

2) ¿Cómo se hacen las 
fatalities de Sektor y 
Cyrax? 

3) ¿Cómo se hacen las 
friendships de Sektor, 
Kabal, Sonya, Cyrax y Sub 
Zero? 

Espero que me respondan. 
Chau y que les vaya bien. 
David Domínguez 
Neuquén 


Respuesta 

Salud a los neuquinos y 
aquí van las respuestas 
divididas por personajes. 
1) Sektor 

Animality: mantené 
defensa y hacé 3 veces 
adelante, abajo y arriba. 
Distancia: pegado. 
Fatalities: la primera la 
hacés con golpe bajo, 2 
veces correr y defensa. 
Distancia: uno o dos pasos. 
La segunda se hace con 
adelante 3 veces, atrás y 
el botón de defensa. 
Friendship: correr 3 veces, 
abajo más correr. 

2) Cyrax 

Animality: mantené 
defensa y hacé £ veces 
arriba y 2 abajo. 
Distancia: pegado. 
Fatalities: mantené 
defensa y hacé abajo, 
abajo, arriba, abajo y 
apretá el botón de piña 
alta. A cualquier distancia. 
La segunda fatality la 
hacés manteniendo 
defensa, abajo, abajo, 
adelante, arriba y apretá 
el botón de correr. 
Distancia: pegado. 
Friendship: correr 3 veces, 
arriba más correr. 

3) Kabal 

Animality: mantené golpe 
alto y hacé adelante, 
adelante, abajo, adelante y 
soltá el botón. Distancia: 
pegado. 








- Friendship: correr, 

- patada baja, correr, 
E arriba. 

4) Sonya 

- Animality: mantené 
-golpe bajo y hacé atrás, 
adelante, abajo, adelante 
y soltá el botón. 

| Distancia: pegado. 
Friendship: atrás, e 
adelante, atrás, abajo y 
- el botón de correr. 

5) Sub Zero 
Friendship: apretá 
-natada baja. correr, 
correr, arriba. 

PYegunis 

la. Me Mazro Gerardo 
€s SupPiicafia qUe me 


dieran el truco para 


sacar a Rain en el MK 3 

Ultimate. Y si tienen el 

truco para sacar a Noob 

Saibot, también. Muchas 

gracias. 

- PD: Me olvidaba 
preguntarles, ¿saben 

algo del MK 4? 

Gerardo Gómez, 

- La Plata 


Respuesta 

A preguntas concretas, 
respuestas idem. 

Rain, como 


- mencionamos 


anteriormente, está para 
elegir en el MK 3 
Ultimate de Mega y 
SNES. En cuanto a Noob 
Salbot, pasa 

- exactamente lo mismo. 
Del MK 4 podemos 
decirte que hay varios 
rumores acerca de las 
SD que tendrá este 
game que, se espera, 
estará en la calle el año 
que viene. Todos estos 
Planes pueden cambiar, 


- claro. Para más, leé las. IS 
P" por ahora) una versión 


columnas de La Sombra 


y en Top Secret. 


Pregunta 
Amigos de Top Kids: - 
Primero de todo, quería 


pedirles disculpas por 
la letra y las faltas de 
ortografía y decirles 
que la revista está 
excelente. La compro 
desde hace 18 meses y, 
por si queda alguna 
duda, les aclaro que 
soy fanático. 
Sinceramente, han 
mejorado muchísimo. a 
También quiero 
hacerles algunas 
preguntas. 

1) ¿Va a salir el MK . 
Ultimate para Sesa 
Genesis? 

2) ¿Hay alguna versión 
del MK 3 que tenga 


todos los personajes del 


MK 1 2 y 6? 

3) En el MK 3 de 
Arcade, ¿se puede e 
sacar a Rayden con un 
truco? Si es así, por 
favor, diganmelo. 


4) ¿Podrían sacar como 


personaje del mes a 


Ermae o Rain? 


Bueno, esto es todo. 
Bye Bye. 

PD: Publiquen mi carta, 
si pueden, pronto. Y mi 
dibujo, también. o 
Ernesto Castillo 


Río Gallegos, Pcia. de 


Santa Cruz 


Respuesta 

Gracias por lo que decís 
de la revista. Wo 
seguimos agradeciendo 
porque, creemos, para 
vos más importante son 
las respuestas. Ahí 
van: 

1) Por lo que sabemos, 
ya está en la calle. 

2) Como habrás podido 


Jeer en nuestra sección 


Top Secret del número 
pasado, saldrá 
únicamente (al menos 


del MK llamada MK 
Trilogy que cuenta con 
todos los personajes y 
todos los escenarios del 
Kombate 1, 2 y 3, y se 


una friendship. 


supone que habrá 3 
personajes secretos, de 
los cuales uno usará todo . 
el eto del Nintendo o 
64, 


3) No se puede elegir a 
Rayden. Queremos o 
aclarar y señalarles que. a 

no se confundan la o 








- friendship de MNightwolf 
(aparece Rayden junto 


con un arcade del MK 2 o 
con la posibilidad de 
elegirlo. Es solamente O 





4) Ermac sale el número Ll 
que viene. a 
Pregunta a 

Hola. Somos Peroando. 
Carlos y Juan Víctor y 
queríamos decirles q 
su revista es o 
espectacular. Tenemos 
12 años y les pedimos 
por favor los ultra . 
combos de los siguientes 





personajes: Jago, 


Thunder y Riptor. 
También queríamos 
pedirles el truco del 
Killer para sacar a 
Eyedol con Cinder y 
Riptor. Todo esto para 
Snes y obvio, para el 
game KI. 

Juan Víctor Bejarano 
Orán, Pcia. de Salta. 


Respuesta 
Gracias por lo a 
espectacular y por la o 
misiva que grupalmente | a 
nos han mandado. 
Ahora, las respuestas. 
Jago: en el medio del 
combo presionen o o 
diagonal, atrás, atrás y 
el botón de patada debu. 
Thunder: vienes que .. 
mantener -antes del 
finalizar el combo- dos o 
segundos hacia atrás, e a 
adelante y el botón de 
piña débil. : . 
Riptor: tenés que sa a 
al finalizar el combo, e a 
segundos hacia atrás, 


adelante y patada débil. a | 


Para elegir a Eyedol en 
SNES, nada más lo podés 
hacer con Cinder y no con 
Riptor. Tenés que 
mantener si estás jugando 
del lado 1, el direccional 
hacia la derecha y apretar 
el botón de piña débil, 
patada débil, piña fuerte, 
patada media, piña media 
y patada fuerte. Si les 
salió bien escucharán un 
“Eyedol” en forma de 
grito. 


Pregunta 

Me llamo Juan Manuel y 
tengo Y años. Quisiera 
saber si Johnny Cage 
entra en otro Mortal 
Kombat. Si no, quería 
saber cómo meter a 
Johnny Cage en el MK 3 0 
en el MK $ Ultimate. 
Juan Manuel Zarabozo 
Resistencia, Chaco 


Respuesta 

Tenemos una noticia mala 
Y una noticia buena para 
darte. Empezamos por la 
mala, así la buena la 
disfrutás más y mejor. Wo 
podés meter a Johnny 
Cage ni en el MK 3 ni en 
el MK 3 Ultimate. La 
buena nueva es que 
Johnny Cage aparece como 
luchador seleccionable en 
el MK Trilogy de Nintendo 
64. 


Pregunta 

Estimados colegas: 

Sé que en ustedes se puede 
confiar y por eso les envío 
este juego que inventé yo 
mismo para que me digan 
si les gusta o no. Es la 
continuación de MK. 
También, tengo algunas 
preguntas para hacerles. 
1) En PC, ¿cómo son los 
trucos del Doom 3? (los 
más importantes: modo 
Dios, todas las armas, 
pasar de nivel, etc.) 

2) ¿Ya salió para PC el 
MK 3 Ultimate? ¿Y el 4? 


3) ¿Por qué en el juego del 
mes ya no salen más 
juegos? 
Muchísimas gracias y 
espero que mi juego les 
guste mucho. 
Conrado Galli, 
Chubut 
A 
Resput dd E 
Estamos leyendo tu juego 
y, por lo pronto, te 
podemos decir que nos 
gusta mucho. Aunque 
todavía nos falta llegar al 
final. Suponemos que 
también estás ansioso por 
conocer las respuestas a 


tus preguntas. Bueno, aquí 


están, éstas son. 

1) No sabemos de la 
existencia de un Doom 3. 
Para nosotros, sólo existen 
el 1, el £, el Ultimate y la 
continuación que es el 
Quake. 

2) El MK 3 Ultimate ya 
tiene que estar para PC. Si 
no, te aseguramos que 
saldrá en pocos días. Para 
el 4, todavía falta mucho. 
3) Sorry, pero en juego del 
mes siempre hemos 
dedicado esas páginas al 
desarrollo de games. 


Pregunta 

Hola. Soy Bruno, tengo 6 
años y quería saber el 
truco para elegir a Smoke 
en PC. Nada más. Saludos 
y cualquier día de estos 
voy a visitarlos. 

Bruno Bianchini, 

Capital 


Respuesta 

Ante todo, queremos 
decirte que si venís serás 
muy bien recibido. En 
cuanto al truco que nos 
pedís es muy fácil. Tenés 
que cargar el juego 
poniendo MK espacio 666 
QUK (06). Y luego. 
apretar Enter. Y listo. Un 
beso. 


Pregunta 

Queridos amigos: 

Me llamo Martín y vivo 
en Buenos Aires. Quiero 
que, por favor, me 
Pespondan estas 
preguntas, todo para 
SNES, y si pueden, 
publiquenlo el próximo 
f+imero. La revista está 
muy buena. 

a) ¿Cuál es mejor? ¿El 
MK 3 O el MK S 
Ultimate? 

b) ¿Cúanto cuestan cada 
uno de ellos? 

c) ¿Cómo se eligen los 
personajes ocultos en el 
Ultimate? 

d) ¿Se pueden hacer Kool 
Stuff en el MK 3 
Ultimate? 
Gracias 

Martín Gaspari 
Vicente López 


Respuesta 

a) Nosotros creemos 
decididamente que el 
Ultimate es superior al 
MK 3 común por 
diferentes motivos (su 
cantidad de personajes, 
nuevas pantallas, trucos 
copados, etc.). 

b) El Ultimate es un poco 
más caro que el MK 3 
común. Para el primero, 
calculá alrededor de 50 
pesos. 

e)» No sabemos cuáles 
son, para vos, los | 
personajes secretos en el | 
Ultimate. Si hablás de 
Kitana, Reptile, Scorpion 
y Jade, ya vienen para 
elegir. En cuanto a Sub 
Zero viejo, Ermac y 
Mileena, es posible que 
haya que hacer un truco. 
d) Suponemos que sí, 
pero al momento de 
escribir estas líneas 
todavía no está el juego 
en la calle. Por esta 
razón, no podemos 
dártelos. Cuando los 
sepamos, enseguida los 
vamos a dar. 








ENTENDEME , o MN 


Som LOS DEL 


PARECE 
SER EL ÚNICO 
PLANETA HABITA 
DO POR.VIDA 
INTELIGENTE 
DE ESTE SISTEMA 
a Rico EN AGÚ 
Y RECURSOS. 
ES LO QUE 
SABEMOS 
POT 4HO» 
RA 





EL LUGAR SE LLAMA ADS RESEARCH 
CEN ENL4 NASA, ALEDA EN ELSOR. 
DEL CONTINENTE CoN FORMA DE COMO, 
AMERICA, CREO. ES EL LUGAR DE HA EH 
TECRNSLO ná HAY UNA CURA ESTARÁ 
EAS TELEPORÍA Do 


ESE, E SÉ Pbe EL : ; 
pe DEL. FINAL 
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por: JTKc 


Str Trek 


El Enterprise continúa descubriendo galaxias a pesar de 
que no podamos ver sus aventuras en la tele o el cine. El 
capitán Kirk o el señor Spock, los héroes eternos de esta 


historia, se siguen enfrentando ante temibles aliens y 


poniendo a prueba el potencial de una de las naves espa- 
ciales más famosas del mundo. De este mundo y de otros, 


claro. Siempre, con la ayuda de "Bones" McCoy. 


Desde 1979 en el cine viajamos a las estrellas 





EN 





E 


comandante Kirk como Bones McCoy, Scotty y 


con el Enterprise. Recorremos los pasillos de la 
nave, participamos de sus misiones de paz -tal 
es la idea de sus tripulantes- aunque, a veces, 
NR EE il 
SEITE ER) EM RAE 
esa primera vez Spock, McCoy y Kirk debían 
evitar que una fuerza letal chocara con la Tierra 
destruyendo el planeta. El éxito de los viajeros 
no sólo se produjo en la pantalla. La gente, en 
ESA E MUERTO 
compartiendo las travesías intergalácticas. 


De Vulcano con amor 


AER ES 
que héroes inmortales. Después de tantos años 
EEN TA 
EEES ES 
MEE EIN Ti 
Sin dudas Spock quien, en el siguiente film, se 
A ESO ER 
su parte vulcana (por si no lo sabías, te conta- 
MEETS) ETA ESAS 
entre los habitantes de Vulcano). Es él quien 
comanda el Enterprise durante este segundo 
MEDIANTE 
ES E ELO 
enemigo de Kirk quien, exiliado en este plane- 
RENE ER ET ER 
SEN NAS EE 
estrechamente ligados en toda la historia de 
Viaje a las estrellas. a UI NA 
TS NS E OS 
llama Spock. Es por esta razón que tanto el 


Ys 








los demás tripulantes, se desesperaron ante su 
PA E NENAS 
EEE A p 


ENERO El 


EEE AU Eds 
RIERA 
travesía, las fuerzas comandadas por James Kirk. - 
debieron viajar hacia atrás en el tiempo -del 
siglo XXlil deben volver al siglo XX- para salvar 
a la Tierra de su futuro. En la quinta aventura, 
llevaron a cabo una misión de emergencia para 
SEO E EAN 
sexta, fue una tarea diplomática la que llevó al 
EE EEES 

MIME IN ERE ale 
grande, la nueva generación de viajeros a las 
estrellas, ocupó el Enterprise televisivo y el de 
E SERNA EEES 
EEE EE TOS 
las computadoras originales del Enterprise- 
recorrieron los cielos amistosos descubriendo 
nuevas civilizaciones. Nadie sabe cuantas otras 
misiones deberán enfrentar los viajeros durante 
LT E RR AS 
tripulantes de Star Trek ya forman parte de 
nuestra galería de héroes. 








CET ERE IRIS 
sonaje es la estrella máxima de los últi- 
RAR RS AR TS 
saber más acerca de este monstruo 
increíble, no tenés más que leer las próx- 
ETE 


Corría el año 1989 cuando una patota de chicos 
malos, en Los Angeles, intentó atacar al actor 
Robert Englund. Estaban a un tris de hacerlo, cuan- 
do uno de los patoteros lo reconoció. Se veía un 
E IE ENE 
ERE RRA MES 
atacar a sus víctimas. No obstante, el muchacho 

o MR Me 

A 

AMET RA RN 
AU EEE IAE ANT 
lugar de atacarlo, el pibe le pidió un autógrafo que, 
A IT 
able en su casa. 

La criatura -Freddy, obvio- tiene dos padres. Uno es 
AN RS ES 
ES ES SE El 
A ER cia 
OR ATA ERAS 
quien realizó la primera película de la serie. Y 
RA Lo a 
E A OS SN E 
jo que le demanda 5 horas, oculta la verdadera cara 
de Englund (según sus detractores, peor que la de 
INN SUR NAS 
E dea 


NES 


Si no viste ninguna de las Pesadillas (apostamos / 





| dy ' | pe E 


diez a uno a que no es posible), te contamos 
ra Marido MU Mo Gte 
A NR IO ON 
descubren que todos tienen un protagonista 
A E 
NS INS 
CN E RS MESE 
ANECA A 
A pesar de que la primera versión de 
Pesadilla es, de lejos, la mejor, las sagas que 
TRAS 
Russell, entre otros, mantienen ese clima de 
terror que convierte a las Pesadillas en 
"películas de cabecera” para los amantes de 
METIA , 

Además, a pesar de que Freddy es un mon- 
UM EAS A SS 
TENA IS 
MTS NEO 
noventista que, aunque no vuelva a asustar 
IN AE E 
RS A Ello 
inmortal”. 
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S1 10 TUYO ES EL DIBUJO O LA PINTURA, 
ÉSTA ES LA SECCIÓN A LA QUE PODÉS - 


PORTICIPAR 


TUS DISEÑOS Y CREACIONES 
3574- (29), GAPITAL 
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PROVOCAR TUS 

NEURONAS. 
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